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             三年级数学上八单元可能性教案  

第八单元  可能性

                  可能性（一）

                  教学内容：

                  教材104~105页

                  教学目标：

                  １.使学生初步本验有些事情的发生是确定的，有些则是不确定的，初步能用“一定”可能”“不可能”等词语描述生活中一些事情发生的可能性。

                    ２.能够列出简单实验中所有可能发生的结果。

                   ３.培养学生学习数学的兴趣，形成良好的合作学习的态度。

                  教学重、难点：

                  体验事件发生的确定性和不确定性。

                  教学过程：

                  一、活动引入新课

                  击鼓传花游戏，鼓声停时一位同学上台抽签，签中内容有礼物、唱歌、猜谜。

                  猜猜他抽中了什么签？

                  （引出用可能、不可能等词来表达，揭示课题：可能性）

                   二、自主探索，获取知识

                   （一）教学例题1

                      请同学们看前面，这里有个盆：１号盆、２号盆 

。(实物：例题上的装有不同颜色小球的盆)咱们来看看里面都有些什么颜色的球。

                  展示两盆中球的颜色、数量。

                  1、从１号盆里面任意摸出一个球，一定是红球吗？为什么？ 

                  学生讨论，教师巡视指导。

                     各小组都已讨论好了，谁想代表小组发言？（依次指名学生说）

                     （ 依次板书：一定  可能  不可能）

                  师：小朋友讨论得都非常好。下面，我们实际来摸一摸，验证一下。１号盆，谁来？（学生摸出３个后提问，如继续摸下去，结果怎么样？）

                  2、从２号盆里任意摸一个呢？ 请小组讨论 

                  请学生摸一摸（摸出３个后提问，如继续措下去，能摸到红球吗？那可能摸出什么球？为什么？）（老师可根据盆里剩下的球随机提问，如：接下去可能摸出什么颜色的球？接下去一定能摸到什么球？……）

                  3、活动小结

                  （二）教学例题2

                  `1、生活中有许多的“可能性”

                  例如：……（请学生举例几个）

                  2、自已阅读书本例题2

                  谁理解题目意思了，给大家解释一下。

                  独立完成

                  3、汇报、讲评

                  4、练习

                  108页练习二十四第一题。

                  三、全课总结，课外延伸

                  这节课我们学习了有关可能性的知识 

                  ，把今天所学的知识和我们的生活联系起来，想一想生活中哪些事是一定会发生的，哪些事是不可能发生的，而哪些事是可能发生，也可能不发生的呢？你能举出一些例子，用“一定”“可能”、“不可能”说一说吗？请同学们先下位和你的好朋友说一说。（学生说）

                   学生说完后全班交流。

                  四、巩固练习

                  P108   2、3

                  教学反思：

                  可能性（二）

                  教学内容：

                  教材P106—107

                  教学目的：

                  1、能够列出简单试验所有可能发生的结果，知道事件发生的可能性是有大小的。

                  2、通过实际操作活动，培养学生的动手实践能力。

                  3、通过学生的猜一猜、摸一摸、转一转、说一说等活动，增强学生间的交流，培养学习兴趣。

                  教学重、难点：

                  能够列出简单试验所有可能发生的结果，知道事件发生的可能性是有大小的。

                  教学过程：

                  一、引入

                  用自己的话说一说什么是“可能性”举例子说明。

                  今天我们继续学习关于“可能性”的知识。

                  二、实践探索新知

                  1、教学例3（比较两种结果的可能性大小）

                  （1）观察、猜测

                  出示小盒子，展出其中的小球色彩、数量，（四红一蓝）

                  如果请一位同学上来摸一个球，你们猜猜他会摸到什么颜色的球？

                  和同桌说一说，你为什么这样猜？

                  （2）实践验证

                  学生小组操作、汇报实践结果。

                  汇总各小组的实验结果：几组摸到红，几组摸到了蓝色。

                  从小组汇报中你发现了什么？为什么会有这样的情况？

                  小结：摸到红色多，摸到蓝色的少，因为盒中球红多蓝少。

                  （3）活动体验可能性的大小

                  小组成员轮流摸出一个球，记录它的颜色，再放回去，重复20次。

                  活动汇报、小结

                  实验过程中，要让学生体会到两点：一、每次摸出的结果是红色还是蓝色，这是随机的，不以人的主观意愿而变化。二、但摸的次数多了以后，在统计上就呈现某种共同的规律性，就是摸出蓝的次数比红多。

                  （4）小组实验结果比较

                  比较后，你发现了什么规律？

                  出示多组的实验结果，虽然 数据不一致，但呈现的规律是相同的

                  2、教学例4

                  （1）出示盒内球（一绿四蓝七红）

                  （2）猜一猜，摸出哪种颜色的球可能性最大，摸出哪种颜色的球的可能性最小？为什么？

                  3、P106“做一做”

                  图中每种颜色进行了分割，此时学生可以用数份数的方法来看三种颜色所占的区域大小。

                  利用前面学过的分数的知识让学生说一说每种颜色占整个圆面的几分之几，为以后学习可能性的精确值做铺垫（因为概率与这些分数相等）。

                  三、练习

                  P109  4

                  第4题，是一种逆向思维。并体现开放性，如第1小题，只要红比蓝多，就能满足条件。第2小题，只要蓝比红多，都满足条件。

                  P109  5

                  教学反思：

                  可能性（三）

                  教学内容：

                  教材P107—109

                  教学目的：

                  4、能够列出简单试验所有可能发生的结果，知道事件发生的可能性是有大小的。

                  5、通过实际操作活动，培养学生的动手实践能力。

                  6、通过学生的猜一猜、摸一摸、转一转、说一说等活动，增强学生间的交流，培养学习兴趣。

                  教学重、难点：

                  知道事件发生的可能性是有大小的。

                  教学过程：

                  一、引入

                  出示小盒子，展出其中的小球色彩、数量， 

                  如果请一位同学上来摸一个球， 他 摸到什么颜色的球的可能性最大？

                  二、探究新知

                  1、教学例5

                  （1）每小组一个封口不透明袋子，内装红、黄小球几个。（学生不知数量、颜色）小组成员轮流摸出一个球，记录它的颜色，再放回去，重复20次。

                  记录次数

                  黄

                  红

                  活动汇报、小结

                  （2）袋子里的红球多还是黄球多？为什么这样猜？

                  小组内说一说

                  总数量有10个球，你估计有几个红，几个黄？

                  （3）开袋子验证

                  让学生初步感受到实验结果与理论概率之间的关系。

                  2、练习

                  P107“做一做”

                  3、小结

                  三、巩固练习

                  P109 6

                  [1]学生说说掷出后可能出现的结果有哪些

                  [2]猜测实验后结果会有什么特点

                  [3]实践、记录、统计

                  [4]说说从统计数据中发现什么？

                  [5]由于实验结果与理论概率存在的差异，也可能得不到预期的结果，可以让学生再掷几次，让学生根据试验的结果初步感受到硬币是均匀的，两种结果出现的可能性是相等的。

                  P109 7

                  学生讨论完成

                  教学反思：

                  可能性（四）

                  教学内容：

                  教材P110—111

                  教学目的：

                  1、通过练习让学生进一步感受可能性，知道事件发生的可能性是有大小的。

                  2、通过实际操作活动，培养学生的动手实践能力，合作交流能力。

                  3、巩固本单元知识。

                  教学过程：

                  练习二十四

                  第8题，掷骰子游戏，使学生进一步感受事件发生的等可能性。

                  进行方法同第6题。

                  第9题，[1]通过有趣的抽签游戏，让学生体会不确定事件发生的可能性的大小。

                  [2]让学生用“最不可能”和“最有可能”说一说其他两个事件发生的可能性。

                  第10题，猜一猜

                  [1]猜硬币在哪个盒子里。

                  [2]简单统计猜测情况。

                  [3]揭示结果

                  [4]说说为什么猜错的比猜对的多。

                  第11题

                  开放题，学生会有多种涂法，只要涂色后正方体的红面比蓝面多就可。

                  小组合作，说一说自己的想法和实验情况，在全班交流。

                  第12题

                  让学生设计一个方案，帮助学生更加深刻地理解事件发生的可能性的大小。

                  教学反思：

                  实践活动  掷一掷

                  一、利用的数学知识

                  1．组合（两个骰子上的数字之和）

                  2．事件的确定性和不确定性、列举所有可能出现的结果（每个骰子上可能的结果是1至6六个数，组成的和可能是2至12的所有数，不可能是1或13等数。）

                  3．可能性大小（组成的和是2至12中任一个数，但发生的可能性大小是不同的。）

                  二、活动步骤

                  （一） 示范游戏

                  1．体验确定现象与不确定现象，列举所有可能的结果。

                  （运用组合的知识，判断哪些和不可能出现，哪些和可能出现。）

                  2．教师提出游戏规则，学生猜想结果。11个可能结果中教师选5个，学生选6个，学生错误地认为赢的可能性比教师大。

                  3．开始游戏。学生总是输，产生认知冲突，从而引起进一步探索的欲望。

                  （二）小组内游戏，探索结论。

                  通过小组内游戏的方式，进行实验，利用统计的方式呈现实验的结果，初步探索教师总能赢的原因。要引导学生在实验的结果中寻找统计学上的规律。

                  （三）理论验证

                  通过组合的理论来验证实验的结果。可以用不同的方式来进行组合，让学生探讨每个“和”所包含的组合情况的多少与这个“和”出现的次数之间的关系。
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