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1.4.2 有理数的除法

教学任务分析

	教

学

目

标
	知识技能
	（1）使学生了解有理数除法的意义，掌握有理数除法法则，会进行有理数的除法运算． 
（2）使学生理解有理数倒数的意义，能熟练地进行有理数加减乘除混合运算．

	
	数学思考
	使学生在探索有理数除法的过程中体会法则之间的转化关系，同时体会与乘法法则的类比关系，从而对问题思考的方式有一定的方式和方法．

	
	解决问题
	使学生能够利用有理数的除法法则进行准确计算，同时能够进行有理数的混合运算．

	
	情感态度
	在独立思考的基础上，积极参与对数学问题的讨论，能从交流中获益．

	重点
	探索除法法则的过程，正确运用法则进行有理数的混合运算．

	难点
	对零不能作除数与零没有倒数的理解以及乘法与除法的互化、如何根据不同的情况选取适当的方法解决问题．


教学流程安排

	活动流程图
	活动内容和目的

	问题1  简单计算，解释合理性
问题2  计算、观察规律
问题3  分数化简
问题4  乘除混合运算
问题5  加减乘除混合运算

问题6  实际应用

小结、布置作业
	创设情景，引起学生的注意，激发学生的学习情趣，引入本节课探究的内容．

探索除法法则．

探索化简分数的规律．

探索运算顺序．

体会运算顺序．

体会数学的作用，熟练有理数的运算．

归纳、巩固新知．


教学过程设计

一、创设情景，引起学生的注意，激发学生的学习情趣，引入本节课探究的内容

问题1：你能计算（－10）÷2吗？请根据你的结果解释你的结果的合理性．

教师活动设计：本问题主要是让学生思考结果的合理性，而不是简单要一个结果，因此解释结果的合理性是一个关键环节．

学生活动设计：

学生可能能够顺利进行解答出答案，此时要求学生进行解释结果的合理性，学生进一步思考会发现，由于除法是乘法的逆运算，也就是求一个数“？”使（？）×2＝－10，显然有：

－5×2＝－10，于是（－10）÷2＝－5，另外－10×
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问题2：根据以上发现你能计算下列问题吗？在计算过程中，你能发现什么规律吗？

（1）（－36）÷9；    （2）
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教师活动设计：根据以上问题的解决，使学生体会在进行有理数除法运算时可以转化为有理数的乘法运算，其次再一次体会转化思想，另外通过对比有理数的乘法法则使学生感受类比思想．

学生活动设计：学生独立思考，自主探究，主要是对规律的发现，让学生充分表述，逐步完善看法，最后学生进行归纳有理数的除法法则．

归纳：
除以一个不为零的数等于乘以这个数的倒数（数学式子表示：
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对比有理数的乘法法则进行归纳．

两数相除同号得正，异号得负，并把绝对值相除，0除以任何一个不等于0的数都得0．

二、法则应用，巩固新知，进一步体会有理数的除法法则与有理数乘法法则的联系

问题3： 化简下列分数，你能从中发现什么？

（1）
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学生活动设计：

在此学生联系小学所学，可以发现分数线有两个作用：一是把区分分子和分母；二是除法作用，因此
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学生归纳：

化简分数时，可以把分数线理解为除法运算，然后再进行除法运算即可．

问题4：计算下列各题，对（3）（4）（5）的解决从中你能发现什么？
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学生活动设计：对上述问题，学生独立解决，遇到问题可以由学生提出，然后由同学补充完善，对（3）（4）（5）的解决不难发现进行有理数乘除运算时的运算顺序，学生自己归纳．

归纳：

乘除是同级运算，应该从左到右进行运算，若化为乘法运算则可以利用乘法交换率计算．
问题5：计算下列各题，从中你能发现什么？

（1)3+2×(－
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学生活动设计：在有理数加减乘除混合运算时，若没有括号，则按照“先乘除，后加减”的顺序进行，若有括号则遵循“先计算小括号括号内的、再计算中括号内的、在计算大括号”的顺序进行计算．

注意：15÷（－3）×5＝（－5）×5＝－25，而不等于15÷（－15）＝－1．

三、应用有理数的运算解决实际问题，培养学生的应用意识

问题6：某公司去年1～3月份平均每月亏损1.5万元．4～6月份每月平均盈利2万元，7～10月份每月平均盈利1.7万元，11～12月份平均每月亏损2.3万元，问这个公司去年总的盈亏如何？

学生活动设计：

学生经过审题，发现需要用正负数表示相反意义的量，然后再利用有理数的乘法和加法进行解决问题，即：（－1.5）×3＋2×3＋1.7×4＋（－2.3）×2，然后再计算即可得到总的盈亏是全年盈利3.7万元．

四、拓展创新、培养学生的创新意识和创新能力

⒈ 介绍“24点”游戏．

  从一副扑克牌(去掉大、小王)中任意抽取4张，根据牌面上的数字进行混合运算(每张牌只能用一次)，使得运算结果为24或-24．其中红色扑克牌代表负数，黑色扑克牌代表正数，J、Q、K分别代表11、12、13．

⒉ 教师先示范一次:如抽到
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可以凑成7×(3+3÷7)=24．

如果抽到的是，你能凑成24吗？
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如果是
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呢？ 

⒊ 学生分小组进行游戏，教师也参与游戏．

（1） 由各小组长在扑克牌中随意抽出四张牌让同组的同学做游戏，比比谁做得又快又准，方法最多．组长作好记录：抽到什么牌，怎么计算？并共同挑选出一组你们认为最难计算（或者你们的方法最多）的牌来考一考其他的同学．

（2） 老师收集各组交上来的牌组，选择其中一部分让学生练习，比比谁的速度快，方法多．（如果解题方的方法多过出题方，则解题方赢）

（3） 老师摆擂台：出示以下的两组扑克牌让学生做游戏，你们能想出三种或三种以上方法的老师输，否则就是老师赢．
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五、小结与作业

小结：

1. 有理数的除法法则（两个）；

2. 有理数的混合运算（运算顺序）．

作业：教材47页第6、7、8、18．
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