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摸球游戏教案
一、教学目标

1、通过实验操做活动，使学生进一步认识客观事件发生的可能性大小。

2、使学生能用分数表示可能性的大小。
3、通过猜想与实践验证，体会事物之间的联系与相对性。
二、教学重难点
认识客观事件发生的要能性的大小，能用分数表示可能性的大小；能用分数准确表示可能性的大小。

三、教具准备
一个用来做摸奖游戏的圆盘；课件。
四、教学过程
（一）创设情境，直接引入

1、今天老师想与同学们一起来做个摸球的游戏。
教师依次出示五个盒子。第一盒里2个红球；第二盒里2个白球；第三盒里1个红，1个白球；第四盒里1个白球，7个红球；第五盒里7个白球，1个红球。除颜色外完全相同。
2、质疑问难：我要从各盒中任意摸出一球，你能说一说从不同盒子里摸出白球的可能性吗？
3、探究与体验，分别分析各个盒子出摸白球的可能性，以大小区分。
（复习旧知引出新知。使学生理解可能性大小的含义。）
（二）探索可能性，用分数来表示
1、问题：第二、三、四、五这四个盒子中都可能摸到白球，那么，哪个盒子中摸到白球的可能性大呢？大到什么程度呢？看来，用“可能”、“ 一定”、“不可能”这三个词来描述事件的可能性是有局限性的。用什么方法去表示事件的可能性呢？
2、探究与体验，摸白球的可能性，以分数区分可能性的大小。
学生发现在第一盒中不可能摸出白球，那么他的可能性可以用“0”表示。
问题：同学们可能把生活中一些现象，用我们数学角度去表示，真的不错。那其他盒子中能摸出白球的可能性是否也可以用一个数来表示呢？
3、在三、四、五盒中从这几个盒中摸到白球的可能性可以用什么数表示呢？
根据学生回答进行引导总结，得出各盒子中能摸出白球的对应分数。着重分析强调为什么？
4、重点分析一定能摸出白球，应该用什么数来表示呢？
5、小结，在研究可能发生事件时，我们可以用一个分数来表示它的可能性，明显可以区分出可能性的大小。而且一定发生我们用“1”来表示，不可能用“0”来表示。
（三）实践操作体会可能性大小
1、在第三盒中再放入一只红球，此时，能摸出白球的可能性又变成多少？
（生可能说到1/3）
2、同学们的桌子上都有一个盒子，请小组中放进1只白球和2只红球，进行实验，来验证你们的猜想好吗？
（学生进行实验，记录实验过程收集相关数据）
3、汇报验证
请同学进行实验汇报结果。得到理想结果要多次实验。
(学生可能会出现在接近1/3或者结果偏离1/3)

4、老师进行小结：可能性可以用一个具体数来表示，根据要出现的可能和全部可能性。
 （层层深入，让学生体会怎样有分数表示可能性的大小。）
五、课堂小结
同学们自己总结本节课都学习到了什么，能进行可能性大小的简单计算。

六、布置作业 
问题：判断下面几个可能性的大小。 
1、班级在第一组（4男6女）选一名同学做组长。女生当选的可能性是多少？ 

2、增加一个转盘游戏还是选择摸球游戏。 
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