§25.3概率的含义（一）

东莞市东华初级中学  冯婷婷
    华东师大版数学九年级(上) 第二十五章 第三节

教材分析
概率的含义（一）是华师大版九年级数学上册第25章第三节第一课时，概率在日常生活中、科学预测中有着非常重要而广泛的应用，因此它是整个初中数学的一个重点，也是数学研究的一个重要分支.按照教学内容交叉编排、螺旋上升的方式，统计与概率的内容已经由简单到复杂，由低层次的展开到高层次的综合，得到了不断的深化.本节在学生已有的实验概率的知识基础上，首先引出概率的计算；通过问题1，介绍如何从频率的角度解释某一个具体的概率值，通过本节的学习，为后面概率的计算和沟通实验概率与理论概率作了准备.

学情分析
(1)到本册为止，除了概率的公理化定义外，已经介绍了两种和初步接触了一种研究事件发生可能性大小的途径：主观概率、实验概率和根据树状图等理性分析预测概率；(2)在经过前四册概率知识的学习后，九年级学生已经具有一定的动手实验能力和归纳概括能力；(3)学生希望老师能创设便于观察和思考的学习环境，也希望结合具有现实背景的素材，获得数学概念，掌握解决问题的技能与方法. 
设计理念

为了充分调动学生学习的积极性，变主动学习为主动愉快学习，使数学课变得生动、有趣、高效，在教学中主要采用启导式教学法;采用 “以学生为主体，以问题为中心，以活动为基础，以培养学生提出问题和解决问题为目标”进行
教学,把启发、诱导贯穿教学始终，通过真实、熟悉的情景，激发学生的学习动机，尽力唤起学生的求知欲望，促使他们动脑、动手、动口，积极参与学习活动全过程，在老师的指导下生动地、主动地、富有个性地开展学习活动.
教学目标
知识目标： 1.理解概率定义和简单的计算
           2.充分利用学生已有的对实验概率的经验，从频率的角度去解释某一个具体的概率值含义
能力目标： 通过活动，帮助学生感受到数学与现实生活的联系，提高用数学知识来解决实际问题的能力
情感目标： 1.培养学生实事求是的态度及勇于探索的精神
           2.培养学生交流与合作的协作精神
教学重点   1.通过回顾以往实验,引出概率的定义和计算公式
2.通过学生对已有实验的经验去体会某一概率值的含义 
教学难点  从实验中某事件发生的频率去理解某一概率值的含义
教学方法   采用 “以学生为主体，以问题为中心，以活动为基础，以培养学生提出问题和解决问题为目标”的“引导发现法”和“探索讨论法”.

教学手段   采用多媒体教学

[image: image1.wmf]2

1

教学基本流程

教学过程
	问题
	问题设计意图
	师生活动

	一 .回顾实验

已做过的抛掷一枚普通硬币的实验（电脑演示）
问题1：在抛掷一枚这个实验中“出现反面”的机会是多少？这个机会还表示什么？

[image: image24.wmf]
问题2:投掷手中一枚普通的正六面体骰子，有几个等可能的结果及掷得6的结果？

	通过回顾实验，学生很容易答出，抛掷一枚普通硬币仅有两个可能的结果：“出现正面”和“出现反面”.这两个结果发生的机会相等，“出现反面”的机会为50%.50%还表示“出现反面”这个事件发生的可能性的大小.

通过回顾画树状图分析某事件的等可能结果及关注的结果


	师：提出问题，引导学生回忆、观察做过的实验·

生：观察、叙述这一实验频率的稳定值·及画树状图来分析某事件的等可能结果和关注的结果

	二 .归纳定义

概率的定义：表示一个事件发生的可能性大小的数，叫做该事件的概率·

例如，抛掷一枚硬币，“出现反面”的概率为
[image: image34.png]


，记为：P（出现反面）＝
[image: image2.wmf]2
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读作：出现反面的概率等于
[image: image3.wmf]2
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写一写，读一读：

你投掷手中一枚普通的正六面体骰子，“出现数字1”的概率是多少？

解：
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读作：“出现数字1”的概率为
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三 .从学过的实验频率初步体会概率含义
 ⑴.合作填表： 
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	通过具体的简单实验，得到概率的定义，学生经历了从特殊到一般的探索过程，降低了学习的难度，消除了学习新知的畏惧心态.

	师：分析学生的解释，引出概率含义的正确理解.
生：思考、讨论、叙述自己的理解.

	[image: image28.png]N )i | BE | PiAHLE | R
S Vi + puu" o Af i ke L
ém% f%ilﬂﬁ ﬁji%mén EI/J*EJEL%A
BB |, | 025 %ﬁl? |1
“F ; ’ 4
IR e h wqn, g
5 9 — M oy | 0.167
NEdEET | P
M—ENEAE
K/NERIFNTE e 0.25
e B A, b A o FeAs
— ik
4 h 1.
HE=fF
2H 2. P+, B
HE =, |4 1 548 0.667
P 3 B3 &KAH 2 KA
HEESE. |[S54ChH 3
B e Al
LES 25
Zh 1. =NEEF
—Tix,—@O; | B,
E 2, x O x;
O —m#| <t 0.75
S, 3, X # X iy sl
o .—*Ex OO #;
’ 1OO0x;

Y =151

O##





2 .归纳总结：

提出三个问题：1.频率和概率的关系是什么？2.除实验外我们还有哪种方法可以得到概率？3.理论分析概率的关键是什么？
通过三个问题的总结，学生发现理论分析概率的关键： 

（1） 要清楚我们关注的是发生哪个或哪些结果
（2）要清楚所有机会均等的结果.

（1）、（2）两种结果个数之比就是关注的结果发生的概率.
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四. 设计实验，从频率角度解释概率值含义

议一议：
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某俱乐部举办了一次掷一个骰子的游戏，每掷一次付款0.1元，若掷中“6”则奖1元，小明想，我只要掷6次，就有一次掷中6，小明的想法对吗？

（此问题原型为课本P126页问题1）
问题1：在抛掷一枚普通的六面体骰子这实验中，掷得“6”得概率等于
[image: image7.wmf]6
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表示什么意思？有同学说它表示每6次就有1次掷出“6”，你同意吗？
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	三个问题的提出，为学生归纳概率公式指明了方向，在三个问题的指导下，发现理论分析概率的关键就是1.要清楚我们关注的是发生哪个或哪些结果2.要清楚所有机会均等的结果;进而得到概率的一般公式，达到沟通实验概率和理论概率的目的;进一步强化对概率含义的正确理解.


	师：然后将学生每四人分为一组，选出组长做好记录，类比学习，四人合作完成将后面四个实验填写·
生：完成后，小组长发表结论，师生共同分析判断，得到正确答案.


	思考：

①已知掷得“6”的概率等于
[image: image8.wmf]6
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，那么不是“6”（也就是1～5）的概率等于多少呢？这个概率值又表示什么意思？

②我们知道，掷得“6”的概率等于
[image: image9.wmf]6
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也表示：如果重复投掷骰子很多次的话，那么实验中掷得“6”的频率会逐渐稳定到
[image: image10.wmf]6
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附近·这与“平均每6次有1次掷出‘6’”互相矛盾吗？


	思考1的解决让学生理解同一事件中所有关注结果的概率和为1，学会从频率角度解释概率值;思考2的解决让学生理解这两种说法其实是一回事，达到实验概率和理论概率的统一.
	师：提出问题，引导学生讨论，讲出自己的想法，肯定正确的，指出错误的地方，用试验来验证.
生：思考、讨论、叙述自己的理解


	五.当堂训练(分层练习)

A组

1．掷一枚普通正六面体骰子，求出下列事件出现的概率：
[image: image33.jpg]


 
P （掷得点数是6）  = 
[image: image11.wmf]6
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　　；
P （掷得点数小于7）= 　1　　；
P （掷得点数为5或3）=　
[image: image12.wmf]3
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　　；
P  （掷得点数大于6）= 　　0　.
2．甲产品合格率为98[image: image13.bmp],乙产品的合格率为80[image: image14.bmp]，你认为买哪一种产品更可靠？

3.阿强在一次抽奖活动中，只抽了一张，就中了一等奖，能不能说这次抽奖活动的中奖率为百分之百？为什么？

4.从一副扑克牌（除去大小王）中任抽一张·

  P （抽到红心） = ？  P （抽到黑桃） = ？

  P （抽到红心3）= ？  P （抽到5）= ？

5.有5张数字卡片，它们的背面完全相同，正面分别标有1，2，2，3，4·现将它们的背面朝上，从中任意摸到一张卡片，则：

p （摸到1号卡片）= ？   p （摸到2号卡片）= ？

p （摸到3号卡片）= ？   p （摸到4号卡片）= ？

6. 任意翻一下日历，翻出1月6日的概率为        ·翻出4月31日的概率为 ________.
B组

1. 某商场为了吸引顾客，设立了一个可以自由转动的转盘，并规定：顾客每购买100元的商品，就能获得一次转动转盘的机会·如果转盘停止后，指针正好对准红、黄或绿色区域，顾客就可以分别获得100元、50元、20元的购物券（转盘被等分成20个扇形）·甲顾客购物120元，他获得购物券的概率是多少？他得到100元、50元、20元购物券的概率分别是多少？
2．中央电视台“幸运52”栏目中的“百宝箱”互动环节，是一种竞猜游戏,游戏设置了如图所示的翻奖牌，如果只能在9个数字中选中一个翻牌，试求以下事件的概率（1）得到书籍；（2）得到奖励；（3）什么奖励也没有

2.做一做：用4个除颜色外完全相同的球设计一个摸球游戏.

（1） 使摸到白球的概率为[image: image15.bmp]，摸到红球的概率为[image: image16.bmp]；

（2） 使摸到白球的概率为[image: image17.bmp]，摸到红球和黄球的概率都是[image: image18.bmp]·

你能用8个除颜色外完全相同的球分别设计满足如上条件的游戏吗？

3.练一练：
（3） 一副扑克牌（去掉大、小王），任意抽取其中一张，抽到方块的概率是多少/抽到黑桃的概率是多少

4.讲一讲：

举出日常生活中你所见到的“概率现象”·

5.赛一赛：（以学习小组为单位，抢答）

      p （摸到1号卡片）= ？   p（摸到1号卡片）= ？

（5）任意翻一下日历，翻出1月6日的概率为        ·翻出4月31日的概率为          ·
   
	当堂训练分为A、B、C 三组练习，其中A组练习以基础知识为主，让多数学生都有收获，感受到成功的喜悦.B组练习的设计，联系生活实际，训练学生的基本技能，让学生感受到概率与实际生活的联系.C组练习，设计一道摸球游戏的开放题，目的是培养学生合作，探究，创新的能力.


	C组
1. 用4个除颜色外完全相同的球设计一个摸球游戏.

（1）使摸到白球的概率为 
[image: image19.wmf]2
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  ，摸到红球的概率为
[image: image20.wmf]2
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（2）使摸到白球的概率为  
[image: image21.wmf]2
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 ，摸到红球和黄球的概率都是
[image: image22.wmf]4
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 .

你能用8个除颜色外完全相同的球分别设计满足如上条件的游戏吗？

       
	设计A、B、C 三组练习，可以让学生从会做的题开始做起，让每个学生都有可以做的题目，都有做不完的题目，使不同程度的学生通过例题，练习，习题得到不同程度的发展.



六.小结归纳
到此为止，学生已基本掌握好本节课主要内容，并能简单应用，达到了教学目标;为了再现本节课重点、难点，突出关键，使学生对所学知识有一个完整的印象，从四点作出小结：

①概率的定义

②获得概率的两种方法：实验观察和理论分析

③会用概率公式解决实际问题

④从频率角度解释概率值的含义
七.布置作业

（A组）

1.从一副52张的扑克牌（除去大小王）中任抽一张.
P （抽到红心）  = 　　；

P （抽到不是红心）= 　　　；

P （抽到红心3）=　　　；
P  （抽到5）= 　　　.
（B组）

2.如图是小明家的平面示意图，某天，马小虎不慎把文

具盒丢在下面四个房间中的某个房间中，房间里铺满了相同

的地砖.问文具盒丢在哪个房间内的概率最大？

（C组）

3.如图是一个转盘，小颖认为转盘上共有三种颜色，
所以自由转动这个转盘，指针停在红色、黄色、或
蓝色区域的概率都是
[image: image23.wmf]3
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，你认为呢 ？
八、板书设计

板书分为三块，一个为定义公式，一个为例题，一个为投影区·



九．评价设计


【教案设计说明】：

一.关于教学内容

本课时是华东师大版义务教育课程标准实验教科书《数学》九年级（上） 第25章第3节
概率含义第一课时，主要是探究概率的含义和介绍如何从频率的角度解释某一具体的概率值……

二.关于教学方法

为了充分调动学生学习的积极性，变主动学习为主动愉快学习，使数学课变得生动、有趣、高效，在教学中主要采用启导式教学法;采用 “以学生为主体，以问题为中心，以活动为基础，以培养学生提出问题和解决问题为目标”进行
教学,把启发、诱导贯穿教学始终，通过真实、熟悉的情景，激发学生的学习动机，尽力唤起学生的求知欲望，促使他们动脑、动手、动口，积极参与学习活动全过程，在老师的指导下生动地、主动地、富有个性地开展学习活动. 
三.关于教学手段

在教学手段方面我选择多媒体辅助教学的方式，多媒体为教师进行教学演示和学生的观察与发现提供了平台，借助投影、计算机辅助教学，通过有声、有色、有动感的画面，提高学生学习的兴趣，在美的熏陶中主动愉快地获取知识，提高教学效益，使信息技术与数学教学有机整合，真正为教学服务.
四.关于教学设计

   为了达成教学目标，强化重点、突破难点，我把引导学习活动分为实验回顾
、学习新知、当堂训练
、小结归纳
、课后巩固等阶段.
五.思考的几个问题

1、怎样防止所谓新课程理念流于形式,如何合理选择值得讨论的问题，实现学生实质意义的参与.

2、防止过于追求教学的情境化倾向,怎样把握一个度.

3、怎样应对学生“动”起来后提出来的各种令教师始料不及的问题，防止学习秩序失控.
通过实验回顾，引入概率的定义





通过学过的实验频率初步体会概率含义


组织学生观察、分析得出概率的计算公式


























结合生活中的实例计算某事件概率





设计实验从频率角度解释概率值的含义，





学生举出一些生活中与概率有关的实例











首先让学生观察课本124页表25.3.1已填好的三个简单实验，引导学生发现图表中所填内容和要求的联系，特别是发现“所有机会均等的结果”就是要将包括关注的结果在内的所有机会均等的结果都罗列出来.





课堂分层练习、小结与课后分层作业





师：帮助学生回忆上节课的试验，引导学生观察、归纳和总结·最后归纳总结频率与概率的区别与联系的书面文字·


生：尝试归纳、概括频率与概率的区别与联系，并发表自己的意见
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1�
2�
3�
�
4�
5�
6�
�
7�
8�
9�
�
        奖牌正面





通过做投掷骰子实验（或模拟实验），一旦掷到“6”，就算完成了一次实验，然后数一数你投掷了几次才得到“6”的．看看能否发现什么．


通过自我设计模拟实验，培养学生用所学的知识解决问题的能力，体验解决问题策略的多样性，发展实践能力和创新能力





师：提出问题，引导学生讨论，讲出自己的想法，肯定正确的，指出错误的地方，用试验来验证


生：思考、讨论、叙述自己的理解





生：（四人小组合作交流完成）








�
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    说　　明 





知识技能掌握情况（概率含义、解决问题） 























     1＝参与有关的活动�       2＝初步理解�    3＝真正理解并掌握 





积极（举手发言、提出问题并询问、讨论与交流以、阅读课外读物） 























1＝经常    2＝一般  3＝很少 








是否自信（提出和别人不同的问题、大胆尝试并表达自己想法）























  1＝经常    2＝一般  3＝很少





是否善于与人合作和积|极表达意见) 























 1＝经常    2＝一般   3＝很少








思维的条理性（能表达自己的意见、解决问题的过程清楚、有计划） 























   1＝经常    2＝一般   3＝很少





思维的创造性�(用不同方法解决问题、独立思考) 























  1＝经常    2＝一般  3＝很少





评价的主要目的是为了全面了解学生的数学学习历程，激励学生的学习和改进教师的教学.
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